ZS L. Svobody a MS Rudikov, piispévkova organizace
Oblast Informatika
Predmét Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden

Rocnik 6. 7. 8. 9.
Hodinova dotace 1 1 1 1

Charakteristika predmétu

Predmét informatika dava prostor vsem Zakim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,
optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti
a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problém{, projektovou c¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data
rGzného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovéni rozvoje 74k, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici
informatiku a programovani s technikou, umozZnuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak
informatické mysleni.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni predmétu (specifické informace o predmétu dulezité pro jeho realizaci)

Vyuka probiha na pocitacich v pocitacové ucebné s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

Zak nebo dvojice pracuji individudlnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje,
pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen ddraz na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupené sady VEX 123.

Informatika je pfedmeét s dotaci 1 hodina tydné ve 6. aZz 9. rocniku.
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Integrace pfedmétu

Informatika

v

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy uplatiiované na urovni pfedmétu, jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové kompetence zak

Kompetence k uceni:

vybira a vyuziva pro efektivni uceni vhodné zplsoby, metody a strategie, planuje, organizuje a fidi vlastni uceni, projevuje ochotu vénovat se dalsimu studiu
a celoZivotnimu uceni

vyhledava a tfidi informace a na zékladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva v procesu ucéeni, tvlrcich ¢innostech a praktickém
Zivoté

samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti

poznava smysl a cil uéeni, ma pozitivni vztah k uéeni, posoudi vlastni pokrok a urci prekazky ¢i problémy branici uéeni, naplanuje si, jakym zplsobem by mohl
své uceni zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich

Kompetence k feseni problému:

vnima nejriiznéjsi problémové situace ve Skole i mimo ni, rozpoznd a pochopi problém, premysli o nesrovnalostech a jejich pficinach, promysli a naplanuje
zpUsob Feseni problému a vyuZiva k tomu vlastniho Usudku a zkusenosti

vyhleda informace vhodné k rfeseni problému, nachazi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani riznych
variant fesSeni, nenecha se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hleda kone¢né feseni problému

samostatné resi problémy; voli vhodné zplisoby feseni; uziva pfi feseni problému logické, matematické a empirické postupy

ovéruje prakticky spravnost reseni problém{ a osvédcené postupy aplikuje pfi feSeni obdobnych nebo novych problémovych situaci, sleduje viastni pokrok
pti zdolavani problémi

Kompetence komunikativni:

formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i Ustnim projevu rozumi rliznym
typlm textd a zdznam(, obrazovych materiald, bézné uzivanych gest, zvuki a jinych informacnich a komunikacnich prostredkl, pfemysli o nich, reaguje na
né a tvofriveé je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni

vyuziva informacni a komunikacni prostredky a technologie pro kvalitni a i¢innou komunikaci s okolnim svétem

Kompetence pracovni:
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pouziva bezpecné a ucinné materidly, nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezend pravidla, plni povinnosti a zadvazky, adaptuje se na zménéné nebo nové
pracovni podminky

vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v zajmu vlastniho rozvoje i své pfipravy na budoucnost, Cini podloZzena rozhodnuti
o dalSim vzdélavani a profesnim zaméreni

Kompetence socialni a personalini:

ucinné spolupracuje ve skupiné, podili se spolecné s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zakladé pozndni nebo ptijeti nové role v pracovni
¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spole¢né prace

prispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tfidy, chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pfi feSeni daného ukolu, ocenuje zkusenosti druhych
lidi, respektuje rGzna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

ucinné spolupracuje ve skupiné, podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zakladé poznani nebo pfijeti nové role v pracovni
¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spole¢né prace

Kompetence obcanské:

respektuje presvédceni druhych lidi, vazi si jejich vnitfnich hodnot, je schopen vcitit se do situaci ostatnich lidi, odmita atlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si
povinnost postavit se proti fyzickému i psychickému nasili

chdpe zakladni principy, na nichz spocivaji zdkony a spolecenské normy, je si védom svych prav a povinnosti ve skole i mimo Skolu

Kompetence digitalni:

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi uéeni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které
technologie pro jakou Cinnost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpUsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni
situaci a ucelu

vytvarii a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadruje se za pomoci digitalnich prostfedkd, vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil
praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a reflektuje rizika jejich
vyuzivani

predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci,
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky
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Zpusob hodnoceni zaku
Zakladni formou hodnoceni vysledk(l vzdélavani je klasifikace, ktera vychazi z klasifikacniho radu skoly.
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6.,7.,8.,9. rocni

Plan jest stejny pro kazdy rocnik. V kazdém rocniku se probiraji tatdaz témata — v hloubce prislusné danému rocniku.

Vychovné a vzdélavaci strategie

e Kompetence k uceni

e Kompetence k feseni problému

e Kompetence komunikativni

e Kompetence pracovni

e Kompetence socialni a personalni
e Kompetence obcanské

e Kompetence digitalni
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RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Data, informace a modelovani

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rlizné zpUsoby
kédovani dat s cilem jejich ulozeni a pfenosu

rozpozna zakddované informace kolem sebe

zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady
zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer
zakdduje v obrazku barvy vice zpUsoby

zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych
tvard

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéri Gplnost zapisu

ke kédovani vyuZziva i binarni Cisla

Pfenos informaci, standardizované kody

Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model

Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

Binarni kod, logické A a NEBO

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potifebovat k jeho Feseni; situaci modeluje pomoci
grafll, pfipadné obdobnych schémat; porovna svuj
navrZeny model s jinymi modely k feseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potrebna k reseni problému; vyhleda chybu v modelu
a opravi ji

vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na
otazku

pomoci ohodnocenych grafu resi problémy

vytvori model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

Standardizovana schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost
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Tematicky celek - Informacni systémy

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti
jeji funkénost, pripadné navrhne jeji Upravu

najde a opravi chyby u rlznych interpretaci tychz
dat (tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
popise pravidla usporadani v existujici tabulce
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy
navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafu

popise informacni systém, s nimz ve skole aktivné
pracuji

pojmenuje role uZivateld a vymezi jejich ¢innosti
a s tim souvisejici prava

Data v grafu a tabulce

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Redeni problém{ s daty

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

Skolni informaéni systém, uzivatelé, ¢innosti, prava,
databdazové relace

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho reseni
vyuZije evidenci dat; na zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro préci se zaznamy v
evidenci dat

pfi tvorbé vzorcd rozlisuje absolutni a relativni
adresu buriky

pouziva k vypoctiim funkce pracujici s ¢iselnymi a
textovymi vstupy (prdmeér, maximum, minimum,

suma, pocet)

resi problémy vypoctem s daty

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorc( u rliznych typ( dat
Funkce s Ciselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy

Zpracovani vystupll z velkych soubort dat
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1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou otazku;
vyuZziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam

sefadi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyreseni ulohy

oveéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim
nebo vizualizaci velkého mnozstvi dat

Vkladani zaznamu do databazové tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupl z velkych soubor(l dat

Tematicky celek - Algoritmizace a programovani

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro reseni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny program s ohledem na jeho
mozZné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouzivd
opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program, dbd na jeho Citelnost a
prehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona

oVéri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani,
rozeznd, zda ma byt prikaz uvnitf nebo vné

opakovani

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

diskutuje rGizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro
feseny problém a svij vybér zdlvodni

Vytvoreni programu

Vytvoreni programu

Vytvoreni programu

Opakovani

Opakovani

Podprogramy

Podprogramy

1-9-2-01 po precteni jednotlivych kroku algoritmu

v blokové orientovaném programovacim jazyce

Opakovani s podminkou
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nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem fesen

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

sestavi prehledny program k vyreseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

pouziva podminky pro ukonceni opakovani,
rozezna, kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
vytvaFi vlastni bloky a pouZiva je v dalSich
programech

diskutuje rGzné programy pro feseni problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feseny problém a sv{j vybér zdlivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné
algoritmy pro reSeni problému

vybere z vice moZnosti vhodny program pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni

hotovy program upravi pro feseni pribuzného
problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01 po precteni jednotlivych kroku algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus
pro feseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rzné
algoritmy pro reSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

pouziva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

pouZiva soufadnice pro programovani postav
pouZiva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a
pouZzije jeji hodnotu

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry

Proménné




ZS L. Svobody a MS Rudikov, piispévkova organizace

Oblast Informatika
Pifedmét Informatika

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

Tematicky celek - Digitalni technologie

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i
prenos

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedidlni
soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat

Instalace aplikaci

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operaénim systému
Sprava soubord, struktura sloZek

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operacnim systému

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zptsob pripojeni
digitdlnich zafizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

vytvori jednoduchy model domdci sité; popise, ktera
zafizeni jsou pfipojena do Skolni sité

spravuje sdileni souboru

Domdci a skolni pocéitacova sit

Role a jejich pfistupova prava (vidét obsah, cist
obsah, ménit obsah, ménit prava)

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zptsob pripojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
reSeni

porovna rizné metody zabezpeceni uctd

Fungovani a sluzby internetu
Metody zabezpeceni pristupu k datim

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
feseni

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace, ukonci
program bez odezvy

Princip e-mailu

Postup pfi feseni problému s digitalnim zarizenim
(napf. nepropojeni, program bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaSeni / dialogova okna)

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi

SloZeni soucasného pocitace a principy fungovani
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hardwaru i operacniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve
svété

vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

diskutuje o funkcich opera¢niho systému a popise
stejné a odlisné prvky nékterych z nich

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

jeho soucasti

SloZeni souc¢asného pocitace a principy fungovani
jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

Komprese a formaty soubor(
Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart

technologie, virtualni realita, internet véci, uméla
inteligence)

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i
prenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zptsob pripojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat
po pocitacové siti

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i
prenos

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

Typy, sluzby a vyznam pocitaovych siti

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i
prenos

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
feseni

diskutuje o cilech a metodach hackera

vyjmenuje pouzivané prvky zabezpeceni pocitace a
dat

Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy
prenos dat, IP adresa

Bezpecnostni rizika: atoky (cile a metody utocnikd),
nebezpecné aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

Struktura a principy Internetu, datacentra

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i

diskutuje, ¢im vSim vytvari svou digitalni stopu

Web: fungovani webu, webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL
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prenos Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zaznamy o
pfihlasovani a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v souboru
(metadata); sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhleddvani a
cookies




