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Predmét Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden

Rocnik 4, 5.

Hodinova dotace 1 1

Charakteristika predmétu

Predmét informatika dava prostor vsem Zakim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,
optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti
a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problém{, projektovou c¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data
rGzného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovéni rozvoje 74k, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici
informatiku a programovani s technikou, umozZnuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak
informatické mysleni.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Obsahové, casové a organizacni vymezeni predmétu (specifické informace o predmétu dulezité pro jeho realizaci)

Vyuka probiha na pocitacich v pocitacové ucebné s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

Zak nebo dvojice pracuji individudlnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje,
pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen ddraz na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupené sady VEX 123.

Informatika je predmeét s dotaci 1 hodina tydné ve 4. a 5. roc¢niku.
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Integrace pfedmétu

Informatika

v

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy uplatiiované na urovni pfedmétu, jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové kompetence zak

Kompetence k uceni:

vybira a vyuziva pro efektivni uceni vhodné zplsoby, metody a strategie, planuje, organizuje a fidi vlastni uceni, projevuje ochotu vénovat se dalsimu studiu
a celoZivotnimu uceni

vyhledava a tfidi informace a na zékladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva v procesu ucéeni, tvlrcich ¢innostech a praktickém
Zivoté

samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti

poznava smysl a cil uéeni, ma pozitivni vztah k uéeni, posoudi vlastni pokrok a urci prekazky ¢i problémy branici uéeni, naplanuje si, jakym zplsobem by mohl
své uceni zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich

Kompetence k feseni problému:

vnima nejriiznéjsi problémové situace ve Skole i mimo ni, rozpoznd a pochopi problém, premysli o nesrovnalostech a jejich pficinach, promysli a naplanuje
zpUsob Feseni problému a vyuZiva k tomu vlastniho Usudku a zkusenosti

vyhleda informace vhodné k rfeseni problému, nachazi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani riznych
variant fesSeni, nenecha se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hleda kone¢né feseni problému

samostatné resi problémy; voli vhodné zplisoby feseni; uziva pfi feseni problému logické, matematické a empirické postupy

ovéruje prakticky spravnost reseni problém{ a osvédcené postupy aplikuje pfi feSeni obdobnych nebo novych problémovych situaci, sleduje viastni pokrok
pti zdolavani problémi

Kompetence komunikativni:

formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i Ustnim projevu rozumi rliznym
typlm textd a zdznam(, obrazovych materiald, bézné uzivanych gest, zvuki a jinych informacnich a komunikacnich prostredkl, pfemysli o nich, reaguje na
né a tvofriveé je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni

vyuziva informacni a komunikacni prostredky a technologie pro kvalitni a i¢innou komunikaci s okolnim svétem

Kompetence pracovni:
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pouziva bezpecné a ucinné materidly, nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezend pravidla, plni povinnosti a zadvazky, adaptuje se na zménéné nebo nové
pracovni podminky

vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v zajmu vlastniho rozvoje i své pfipravy na budoucnost, Cini podloZzena rozhodnuti
o dalSim vzdélavani a profesnim zaméreni

Kompetence socialni a personalini:

ucinné spolupracuje ve skupiné, podili se spolecné s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zakladé pozndni nebo ptijeti nové role v pracovni
¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spole¢né prace

prispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tfidy, chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pfi feSeni daného ukolu, ocenuje zkusenosti druhych
lidi, respektuje rGzna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

ucinné spolupracuje ve skupiné, podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zakladé poznani nebo pfijeti nové role v pracovni
¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spole¢né prace

Kompetence obcanské:

respektuje presvédceni druhych lidi, vazi si jejich vnitfnich hodnot, je schopen vcitit se do situaci ostatnich lidi, odmita atlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si
povinnost postavit se proti fyzickému i psychickému nasili

chdpe zakladni principy, na nichz spocivaji zdkony a spolecenské normy, je si védom svych prav a povinnosti ve skole i mimo Skolu

Kompetence digitalni:

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi uéeni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které
technologie pro jakou Cinnost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpUsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni
situaci a ucelu

vytvarii a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadruje se za pomoci digitalnich prostfedkd, vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil
praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a reflektuje rizika jejich
vyuzivani

predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci,
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky
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Zpusob hodnoceni zaku
Zakladni formou hodnoceni vysledk(l vzdélavani je klasifikace, ktera vychazi z klasifikacniho radu skoly.
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Plan jest stejny pro kazdy rocnik. V kazdém rocniku se probiraji tataz témata — v hloubce prislusné danému rocniku.

Vychovné a vzdélavaci strategie

e Kompetence k uceni

e Kompetence k feseni problém

e Kompetence komunikativni

e Kompetence pracovni

e Kompetence socidlni a personalni
e Kompetence obcanské

e Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Digitalni technologie

I-5-4-03 dodrzZuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni,
se kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu
slouzi

pro svou praci pouZiva doporucené
aplikace, nastroje, prostredi

edituje digitalni text, vytvori obrazek

prehraje zvuk Ci video

uloZi svoji praci do souboru, otevie

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
PouZivani ovladacu

Kresleni bitmapovych obrazkd

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Prehravani zvuku

Ukladani prace do souboru
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soubor
pouziva krok zpét, zoom
fesi kol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

Otevirani soubor(
Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Editace textu

Psani slov na klavesnici

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede moznd
rizika, kterd s takovym propojenim souviseji

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro
praci s digitdlnimi technologiemi

uvede ruzné priklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodict

najde a spusti aplikaci, kterou potfrebuje
k praci

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpeénostni rizika, kterd s takovym

propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi
se ke svému Uctu a odhlasi se z ngj

u vybrané fotografie uvede, jaké
informace z ni Ize vycist

v textu rozpozna osobni Udaje

rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pfipadné privola pomoc dospélého

Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

UzZivatelské jméno a heslo

Prace se soubory

Osobni udaje

Technické problémy a pfistupy k jejich feseni (hlaseni
dialogovych oken)
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Tematicky celek - Algoritmizace a programovani

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfri spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

zprovozni robota podle navodu

sestavi program pro robota

ozivi robota, otestuje jeho chovani

najde chybu v programu a opravi ji
pouZiva opakovani, udalosti ke spousténi
programu

v programu najde a opravi chyby

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit

cilené vyuziva nahodu pti volbé
vstupnich hodnot pfikaza

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi jednoduchy program pro
fizeni pohybu a reakci postav

Sestaveni programu a oziveni robota
Sestaveni programu a oziveni robota
Sestaveni programu a oziveni robota

Ovladani svételného a zvukového vystupu
Opakovani prikazl

Opakovani prikazl

Ke stejnému cili vedou rlizné algoritmy

Cteni programd

Ladéni, hledani chyb

Nahodné hodnoty

Ovladani pohybu postav
Nadsobné postavy a soubézné reakce
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Tematicky celek - Data, informace a modelovani

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi,
a znazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

sdéli informaci obrazkem

preda informaci zakédovanou pomoci
textu i Cisel

zakdéduje/zasifruje a dekdduje/desifruje
text

zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mtizky

obrdazek slozi z danych geometrickych
tvaru ¢i navazujicich Useéek

pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modell fesi zadané
problémy

Piktogramy, emodzi
Kéd

Prenos na dalku, sifra

Koéd

Pfenos na délku, Sifra

Pixel, rastr, rozliSeni

Tvary, skladani obrazce

Schémata, obrazkové modely

Model

Tematicky celek - Informacni systémy

I-5-1-01 uvede ptiklady dat, kterd ho obklopuji a
kterd mu mohou pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladé dat

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna
data

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech

doplni posloupnost prvkd

umisti data spravné do tabulky

Data, druhy dat
Doplriovani tabulky a datovych fad

Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce
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doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvk( nahradi
chybny za spravny

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho
prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Systém, struktura, prvky, vztahy

Systém, struktura, prvky, vztahy

Prifezova témata, presahy, souvislosti

ENVIRONMENTALN{ VYCHOVA - Vztah ¢lovéka k prostredi

OSOBNOSTN{ A SOCIALNI VYCHOVA - Kooperace a kompetice

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Lidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Sebepozndni a sebepojeti

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Mezilidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Re$eni problém( a rozhodovaci
dovednosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality
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